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《诸神之怒》
简单粗暴
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新京报·新世纪联合观影
NO.343《诸神之怒》
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继 2010 年《诸神之
战》取得不错的票房成绩
之后，出品方华纳集结原
班明星阵容打造了续集

《诸神之怒》，并在原作的
奇幻史诗基础上提升了
3D 的品质。本报 20 位
读者观看后打出了 68.7
分 的 平 均 分（满 分 100
分），观众普遍认为该片
剧情极度简单粗暴，但无
论如何，影片出色的 3D
视觉效果仍然为整体口
碑扳回一局。

故事 无铺垫无悬念

《诸神之怒》的风格
和剧情延续了前作的基
调，而且由于执导《诸神
之战》的导演路易斯·莱
特里尔请辞，本片改由曾
拍摄口碑烂糟的《洛杉矶
之战》的导演乔纳森·理
贝斯曼捉刀，结果不出所
料——《诸神之怒》开门
见山地摆出了人类信仰
减少、邪恶力量翻身、宙
斯将被推翻的大背景，接
着便是一场接一场的飞
砂走石、打打杀杀，最后
正 义 压 倒 邪 恶 草 草 收

场。整个剧情毫无铺垫
和悬念，令不少观众在影
院大打瞌睡。好在观众走
进影院之前普遍打了观影

“预防针”，对该片的故事
不抱任何期待，没有希
望，也就没有多少失望。

3D 为剧情遮丑

《诸神之战》曾因后
期转制3D效果不佳而饱
受诟病，这回《诸神之怒》
虽然也是后期转制，但在
拍摄期间就考虑到了后
期转制的问题，所以影片
保留了胶片拍摄的颗粒感
和光线、色彩，同时3D立体
效果的品质也十分出色，片
中的多场打斗戏视觉效果
均很壮观、华丽，大大为影
片的脑残剧情“遮丑”。不
过，片中不少打斗戏缺少特
写和细节，导致观众常常

“敌我不分”，重要场景“迷
宫”的几场戏敷衍潦草，而
头号枭雄克洛诺斯和男主
角帕修斯的终极ＰＫ竟是
一场简单的“秒杀”，令观众
大为不满。影片再次证明，
无论多完美的3D，也不能
拯救烂片的灵魂。

1.阿瑞斯（Ares）
宙斯与赫拉的儿子，奥林匹亚十二主

神之一，主管战争，暴戾残忍。在罗马神话
中被叫做“马尔斯”（Mars）。
2.牛头怪（Minotaur）

相传克里特岛米诺斯国王的儿子是一
个牛头人身的怪物，为了囚禁这个怪物，国
王建造了一座迷宫，并要求爱琴海周边国
家每年向其进贡童男童女给怪物吃。最后
这个怪物被希腊英雄忒修斯杀死。
3.独眼巨人（Cyclopes）

希腊神话中著名的生物，《荷马史诗》
中奥德修斯就曾被其抓住。
4.玛科海（Makhai）

混乱女神厄里斯（Eris）的子女，战斗和
争斗之神。
5.克洛诺斯（Kronos）

远古泰坦神，宙斯、波塞冬和哈迪斯的
生身父亲。克洛诺斯曾与自己的母亲——
大地之母“盖亚”（Gaia）联手推翻了第一代
主神、自己的父亲乌兰诺斯（Uranus），由于
担心自己遭到同样的命运，他把自己亲生
子女统统吞进肚子，他的姐姐也是他的妻
子不忍心，就用一块石头代替宙斯让他吞
了进去，侥幸生还的宙斯长大后果然如预
言的一样，亲手推翻了父亲，并把他打入了
地狱最底层的塔尔塔洛斯（Tartarus）。
6.喀迈拉（Chimera）

羊头、狮头和蛇尾的吐火怪兽。
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